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Co jest wspdlnym mianownikiem komiksow i gier? Opowiesci.
Budujemy dla nich kolejne centrum w EC1 - Centrum Komiksu
| Narracji Interaktywnej EC1.

t6dz buduje Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej


https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/?L=382
https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/aktualnosci/?L=382
https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/aktualnosci/149/?L=382
https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/aktualnosci/160/?L=382

£.0dzZ buduje Centrum Komiksu i
31-01-26 2/7 Narracji Interaktywnej

Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej EC1 bedzie jedynym
w Polsce miejscem o charakterze edukacyjnym,
zapewniajgcym madrze i wartosciowo spedzony czas, w petni
poswieconym komiksom i grom. Centrum zlokalizowane
zostanie w budynku EC1 Potudniowy-Wschod - zespole
dawnych warsztatow i chtodni zabytkowej elektrocieptowni.
Dobiega konhca rozbudowa i rewitalizacja obiektu EC1 z
zachowaniem oryginalnej formy i gabarytéw obiektéw, tgcznie
z detalami wystroju i wyposazenia wnetrz. ROwnoczesnie
trwajg prace nad wyposazeniem centrum i wszystkimi
zaplanowanymi atrakcjami dla dzieci, mtodziezy i dorostych
poszukujgcych niespotykanych powszechnie, oryginalnych

t6dz buduje Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej


https://rewitalizacja.uml.lodz.pl/files/public/PORTAL_REWITALIZACJA/aktualnosci/2021_02_05_Centrum_Komiksu_i_Narracji_Interaktywnej_1.jpg

£6dz buduje Centrum Komiksu i
31-01-26 3/7 Narracji Interaktywnej

wystaw, stanowisk i miejsc oraz rozwoju intelektualno-
kulturalnego. Otwarcie CKiNI EC1 zaplanowano na koniec
2022 roku. Obecny etap prac budowlanych zakonhczy sie w
najblizszych tygodniach. Szacowany koszt wszystkich prac -
od remontu poprzez wyposazenie placowki i stworzenie
unikatowych wystaw oszacowano na 30 min ztotych.

W EC1 jak w soczewce skupia sie obraz rewitalizacji miasta -
mowi prezydent miasta todzi Hanna Zdanowska - zrujnowane
poprzemystowe przestrzenie sg wspaniale remontowane z ruin
stajg sie pertami tédzkiej architektury, nagradzanymi i
rozpoznawalnymi na swiecie. Ale w tych przestrzeniach
najwazniejsze sg nowe funkcje. Planetarium EC1 | Centrum
Nauki i Techniki EC1 udowodnity, ze kultura jest w stanie na
nowo ozywi¢ miejsca. Centrum Komiksu i Narracji
Interaktywnej EC1 to opowiesc¢ o tworzeniu opowiesci - w
formie komiksow i gier. Ale sam z siebie takze jest opowiescia:
o tym, jak tworzy¢ na nowo cos bardzo wartosciowego i to tak,
gdzie na pozor bytoby to niemozliwe.

Trzy kondygnacje CKNI EC1 bedg ekscytujgcg przestrzenia
poswiecong komiksowi i grom. GosScie Centrum przede
wszystkim bedg mogli - pod okiem specjalistéw - przejs¢
specjalnie zaprojektowane, interaktywne wystawy state. Na
parterze i pierwszym pietrze CKNI EC1, powstang sale
poswiecone grom wideo. Jedng z najwazniejszych atrakcji
bedzie mozliwos¢ zagrania w specjalng gre o tworzeniu gier
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komputerowych, osadzong w Swiecie znanym z gry ,Wiedzmin
3: Dziki Gon". Gra powstaje we wspotpracy ze studiem CD
PROJEKT RED, ktére przekazato rowniez na potrzeby Centrum
artefakty wykorzystywane na ekspozycji. Nasi goscie bedg
mogli zapoznac sie takze z dziataniem technologii wirtualnej
rzeczywistosci, doswiadczyc jak grato sie w gry 30 lat temu a
nawet znalez¢ sie w pokoju zagadek, ktéry istnieje naprawde,
ale zobaczy¢ go mozna tylko na ekranie...

Na pierwszym pietrze swoj poczatek bedzie miata takze stata
wystawa poswiecona komiksowi. Ekspozycja nie tylko
umozliwi zobaczenie oryginalnych dziet najwiekszych polskich
mistrzéw komiksowych, ale przede wszystkim w ciekawy i
angazujgcy sposéb opowie o tym dlaczego komiks jest tak
wartosciowym medium i jak sie go tworzy. Dalsza czes¢
ekspozycji znajdzie sie na drugim pietrze, gdzie précz
ekspozycji statej przez caty rok funkcjonowac bedg takze
wystawy czasowe, prezentujgce osiggniecia polskiego |
Swiatowego komiksu, a takze przestrzenie warsztatowe, w
ktorych zarowno mtodsi, jak i starsi odwiedzajgcy bedg mogli
stworzy¢ swoje wtasne komiksy. Uczestnicy interaktywnych
wystaw edukacyjnych zapoznajg sie z tajnikami pisania
scenariusza, wymyslania bohaterow czy komponowania
kadrow i plansz.

Nasze wystawy zaprezentujg ciekawe formy opowiadania i
narracji - mowi Adam Radon, kierownik CKiNI EC1 - Komiksy i

t6dz buduje Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej



£.0dzZ buduje Centrum Komiksu i
31-01-26 5/7 Narracji Interaktywnej

gry dawno przestaty byc¢ kojarzone z rozrywkg dla dzieci
I mtodziezy. Rosty razem z nami ale nie tracity swojej
wciggajgcej sity. Kazdy, kto odczuwat pustke po rozstaniu z
bohaterami ulubionej gry RPG, kto kilka razy z rzedu czytat
ostatni zeszyt przygdd ukochanych bohaterow doskonale wie
0 czym mowie. Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej EC1
to drzwi do swiata kolorowych, interaktywnych historii. Juz
dzis przyjmijcie nasze zaproszenie!
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